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1 Introduction

Le programme WinScope a été réalis€é pour augmenter la facilité d’utilisation des outils
ALFAMATIC et pour en développer la potentialité.

En raccordant un ordinateur ou est installé WinScope a I’instrument on obtient les avantages
suivants:

- Extension du nombre de travaux de I’instrument avec la possibilité de les archiver.

- Possibilité de modifier les parametres avec le simple glissement des objets représentés sur
I’écran.

- Visualisation de la courbe sur I’écran de I’ordinateur, avec la possibilité de la sauvegarder et de
I’analyser.

- Analyse statistique des données.

- Archivage des données dans une base de données access.

1.1 Backup

Les informations stockées en mémoire sur le disque dur des ordinateurs ne sont pas siires; pour
cette raison il est trés important de faire une copie sur disque externe assez fréquemment.

Les informations sont stockées en mémoire dans divers types de fichier comme décrit dans le
chapitre 8. Les plus importants sont les fichiers des travaux car ils contiennent toutes les
impositions nécessaires au fonctionnement correct de I’instrument. Les fichiers de I’historique de
production ne sont pas indispensables pour le travail, mais peuvent étre importés. Les fichiers des
courbes peuvent étre copiés selon ses propres exigences.

1.2 Apercu sur le systéeme opératif Windows

Suit un bref guide sur ’utilisation des programmes, comme WinScope, qui fonctionnent avec le
systeme opératif Windows. Si on connait ce systeéme opératif il est possible de sauter le paragraphe.

Windows a été congu pour une utilisation avec un dispositif de pointage (souris, boule de pointage
ou similaires), avec ce dispositif on peut déplacer le curseur sur ’écran. Le curseur change de
forme s’il est déplacé sur des objets particuliers présents sur I’écran, normalement il a la forme

d’une fleche blanche ['\x! . Le dispositif de pointage a deux boutons ou plus qui permettent d’activer
I’objet pointé par le curseur. Dans le cas d’écran tactile il n’existe pas de boutons, et il suffit de
toucher sur I’écran le point choisi avec le doigt. Le bouton de gauche (s’il n’est pas modifié pour
faciliter les gauchers) sert a activer I’objet pointé, le bouton de droite sert au contraire a visualiser
une liste des fonctions que I’on peut exécuter sur I’objet pointé par le curseur (non présente avec
I’écran tactile). Quand dans le manuel il est demandé de cliquer sur un objet cela veut dire que 1’on
doit déplacer le curseur sur 1’objet demandé et appuyer sur le bouton de gauche.

Windows visualise une barre grise dans la partie basse de 1’écran (qui peut aussi étre cachée ou
déplacée) gui s’aiﬁelle barre des applications. Dans cette barre est présente a gauche le bouton

Start ou ﬂl ce n’est autre qu’un rectangle qui semble en relief avec le dessin
du logo de Windows et I'inscription Start ou Lancement. En cliquant sur ce bouton apparait une
liste d’inscriptions, il est possible de faire défiler la liste en utilisant les touches qui reportent les
fleches vers le haut et vers le bas. Ces listes présentes, dans presque tous les programmes €écrits
pour Windows, sont appelées menus. Les menus contiennent des commandes ou sous menu. Le
menu qui apparait en cliquant sur le bouton Start s’appelle menu de lancement. Le menu de
lancement peut étre visualisé aussi en utilisant une combinaison de touches: on appuie et on
maintient enfoncé la touche Ctrl (control) puis, toujours en maintenant enfoncé Ctrl, on appuie sur
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la touche Esc (escape), enfin on relache en premier la touche Esc et puis la touche Ctrl. Ces
combinaisons de touches sont fréquentes et dans les manuels s’abregent en indiquant la premiere
touche a appuyer, +, et la seconde touche a appuyer. En réalité pour faire apparaitre le menu de
lancement comme indiqué ci-dessus la séquence de touches dans la forme Ctrl+Esc est indiquée
dans les manuels. Dans le menu de lancement est présente la liste des programmes présents dans
I’ordinateur organisés par catégorie dans divers sous-menus. Les programmes sont insérés dans un
ordinateur en suivant une procédure appelée installation. Quand on sélectionne un programme
dans le menu lancement il est exécuté (démarré). Les programmes pour Windows en exécution ont
un aspect homogene: ils sont représentés a I'intérieur d’un rectangle appelé fenétre. En outre
Windows conserve la trace des programmes en exécution en insérant un nouveau bouton pour
chaque programme dans la barre des applications. Presque toutes les fenétres peuvent étre
redimensionnées pour occuper plus ou moins d’espace sur 1’écran; les fenétres peuvent en outre
étre superposées 1’une sur I’autre. La fenétre au-dessus de toutes les autres est la fenétre active et
sera celle qui exécutera les demandes imposées a ’aide du clavier de I’ordinateur. Pour porter une
application au-dessus des autres et la rendre par conséquent active on peut cliquer sur le bouton
relatif que Windows a inséré dans la barre des applications. Chaque fenétre a une barre,
normalement bleue, placée en haut qui s’appelle barre de I’application; la barre de 1’application
de la fenétre active sera plus lumineuse. Cette barre contient le nom du programme et le nom du
document que le programme est en cours de manipulation. A droite de la barre de I’application se
trouvent un ou plusieurs boutons. Celui plus a droite, avec a I’intérieur une croix X sert a fermer le
programme, pour en arréter 1’exécution. Si trois boutons sont présents celui de gauche =l sert a
cacher la fenétre de 1I’application et le bouton central Bl pour agrandir au maximum la fenétre ou lui
redonner ses dimensions d’origine £l. Pour déplacer une fenétre on doit faire glisser la barre de
I’application. Par “faire glisser un objet” on entend déplacer le curseur sur 1’objet, appuyer et
maintenir enfoncé le bouton gauche du dispositif de pointage, déplacer le pointeur dans la nouvelle
position et a la fin laisser le bouton dans la nouvelle position.

Quelques commandes peuvent étre choisies au moyen des touches de choix rapide, c’est-a-dire par
la pression de deux touches simultanément. Si on veut choisir une commande dans la barre du
menu il suffira d’appuyer sur la touche ALT plus la lettre soulignée: a exemple si on veut choisir
le menu Fichier il faudra appuyer ALT+F.

Quand une application est nécessaire on peut visualiser une fenétre particuliere avec des champs
dans laquelle ou on doit insérer des valeurs; Cette fenétre particulieére qui appartient a 1’application
s’appelle fenétre de dialogue. Quand une fenétre de dialogue est visualisée la fagon la plus rapide
de se déplacer d’un champ a I’autre est d’appuyer sur la touche TAB Bl tandis que pour se
déplacer en arriere il faut appuyer sur les touches SHIFT +TAB.

Windows demande qu’avant d’éteindre I’ordinateur soit arrété le systeme opératif. Pour arréter le
systeme est nécessaire de visualiser le menu de lancement, en cliquant sur le bouton Start ou en
appuyant les touches Ctrl+Esc, et sélectionner la rubrique Eteindre ordinateur ou Fermer
session. A ce stade apparait une fenétre de dialogue ou on choisira Eteindre ou 1’option Arréter
systeme et le bouton OK. Ayant exécuté ces opérations, apres un bref laps de temps 1’ordinateur
s’éteint ou apparait sur I’écran le message suivant Maintenant il est possible d’éteindre
I’ordinateur. A ce stade on pourra éteindre I’ordinateur.

1.3 Comment se comporter avec les menus du programme

Pour exécuter les commandes, pour modifier les impositions ou pour sélectionner les options du
programme on utilise les menus. Les menus sont visualisables, dans la fenétre de I’application, en
haut. Chaque menu est composé de plusieurs rubriques. Certaines rubriques ne sont pas utilisables
dans certaines conditions; dans ce cas elles sont représentées grisées. A coté de certaines rubriques



est illustrée la séquence de touches que 1’on peut utiliser pour exécuter rapidement une commande
(raccourci). Les rubriques des menus qui reportent a droite un petit triangle cachent d’autres sous-
commandes (Figure 1).

WinScope b

Eichier Instruments |
Ouerir la courbe. CTRL+O

Changer travail... F3
Mouyeau travail
Cuperir braveail...

Ouerir Thiztarique de la praduction. .

Préferences. ..
Mot de pazze...

Cluitter CTRL+C

Figure 1

1.4 Valeurs et unités de mesure

Les grandeurs utilisées dans le programme sont FORCE (ou réaction) exprimée en decaNewton
[daN], et COTE (ou déplacement) exprimée en millimetres [mm]. Les valeurs utilisent toujours,
comme séparateur décimal, le point et non pas la virgule.



2 Installation du programme

La procédure d’installation sert a copier le programme des disques amovibles au disque dur a
I’intérieur de I’ordinateur.

Si on ne connait pas Windows lire d’abord le paragraphe 1.1. Il est possible d’installer librement
WinScope sur tous les ordinateurs.

La procédure d’installation est nécessaire aussi dans le cas ou on doit mettre a jour le programme
avec une nouvelle version.

Si on désire installer le programme suivre les points suivants, dans le cas contraire il est possible de
sauter tout le chapitre:

o Insérer le disque d’installation fourni avec I’appareillage dans le lecteur de 1’ordinateur;
o Lancer le programme Setup présent sur le disque d’installation.

a S’il existe plusieurs disques d’installation, aprés quelques secondes, le programme
d’installation demandera d’insérer dans le lecteur le disque successif, I’insérer et appuyer OK;

O A un certain point apparait une fenétre de dialogue avec la fenétre suivante:

?, Programma di installazione di Win5cope

@ Fragramma di installazione di winScope
2=F

Impogzibile inztallare i file di gsistema o aggiomare i file condivizi 28 quest zono
it uzo. Prima di continuare, & congigliabile chiudere le eventuali applicazioni in
EECLIZIONE,

Ezci |

Figure 2

Ce message indique que I’installation pourrait échouer s’il existe d’autres programmes en
exécution, il est par conséquent nécessaire, pour une bonne réussite de 1’installation, de sortir et de
fermer (s’ils existent) ces programmes, s’il n’existe aucune autre application en cours appuyer OK;



O A ce stade sera visualisée une autre fenétre, qui est illustrée ci-dessous:

% Programma di installazione di Win5cope

Fare clic zul pulzante qui zotto per iniziare linstallazione.

Fare clic su guesto pulzante per installare il software diwWinScope nella
directory di destinazione specificata,

Directony:
’7 C:\ProgrammitiafinS copel, Cambia directory

Ezci

Figure 3

0 Pour procéder a I’installation cliquer sur la touche représentée dans la figure:

Figure 4

a Si la réinstallation et la mise a jour le programme sont en cours, aprés avoir enfoncé la touche
précédente, la fenétre suivante sera visualisée. Continuer en cliquant sur No.

Programma di installazione di WinScope |

& Ino o pit file gia esistenti verranno zostituit.,. Potrebbe werificarzsi una perdita di dati per un'applicazione esistente.

Annullare linstallazione?

Figure 5

o apres avoir enfoncé No, apparaitra la fenétre illustrée ci-aprés, on devra appuyer Si pour
continuer I’installation.

Programma di installazione di Win5Scope

Se = inztalla un'applicazione su un'applicazione esistente, questa potrebbe venire dannegaiata oppure potrebbe non
ezsere pit possibile imuoverla.

Si desidera continuane?

Figure 6



o alafin sera visualisé un message qui signalera le succes de ’installation.

2.1 Automatiser WinScope

Si on désire que le programme démarre seulement quand s’allume I’ordinateur créer un
raccordement au programme dans le répertoire exécution automatique. Pour faire cela, faire
glisser a I’aide du bouton droit de la souris 1’icéne du programme WinScope qui se trouve dans le
répertoire programmes du menu de lancement de Windows, dans le répertoire Exécution
automatique qui se trouve toujours dans le menu de lancement, a ce stade laisser le bouton droit et
choisir Copie.

Il est possible de démarrer plusieurs WinScope simultanément ou avoir plusieurs raccordements a
diverses impositions de WinScope. Pour ce faire créer plusieurs raccordements a WinScope et
visualiser les propriétés de chaque raccordement qui vient d’étre créé. Dans la fenétre propriétés
ajouter I’option /SETn au nom du programme avec a la place de n un numéro qui identifie les
impositions du programme. Voir la figure suivante:

Proprieta - WinScope per punzonatrice

Apri

Generale Collegamento

Compress to ZIP + options. .. e

Lampress ta "win3 cope.zip” WinScope per punzonatrice

Scan with &G
Irivia & Tipo: Applicazione
Taglia Percorzo: WinScopeh
Lopia N
Incolla Destinazione: I:\W’INDDW’S “Desktopiwing copefiwinScope.sge /SET2
Crea collegamento
Elimina Da: IC:\WINDDWS\DESktop\WinSCDpeE
Rinami
M Tasti di scelta |Nessun0
rapida:
Eszequi: IFinestra normale j
Trava destinazione... | Lambia icona... I
Ok I Annulla | Applica |
Figure 7



3 Utilisation du programme

Dans ce chapitre on guidera I'utilisateur a I’apprentissage des opérations de base du programme
WinScope.

3.1 Premier démarrage

Une fois installé, WinScope peut partir immédiatement. Pour lancer le programme procéder comme
suit (Figure 8):

a Cliquer sur le bouton Start, pour visualiser le menu lancement;
o Choisir la rubrique Programmes;

o Dans le menu programmes, cliquer sur la rubrique WinScope pour démarrer le programme.

. Fi=fi »
I Frograrmri @ Uflicio
@ Diregno 3
Preferiti ' @ Accesson *
: : @ Ez=cuzione automatice  F
Drati racanti .
5 Laoratorio r
Impostazioni ¥ IE YWinScope 5.0 H;
Trova 3

Guida in [hea

Ezequi...

Dizconneti

£3
.
b
N
<
&

Chiudi zeszione. ..

0 ¢]
2
g
-
s
]

Figure 8

La premiere fois que démarre le programme il est nécessaire de choisir la langue (Figure 9).

* Alfamatic - WINSCOPE %]
WH [ e | ES  Engen |
Bl Fancas | [E—]  Espafiol |

Figure 9



Une fois terminé la procédure de setup le programme démarrera avec sa page-écran initiale (Figure
10):

WinScope b =] E3

Fichier  Instuments |

Figure 10



Si I’ordinateur est raccordé a un ou plusieurs outils au moyen d’une porte série, il est nécessaire de
citer dans les préférences (Fichier | Préférences) les portes COM de communication que WinScope
peut utiliser:

& Préferences | x| |

Carnrnunication | Azpect I

— Porte utilizzabil

Re|etes Ajouter. .

— Communication

[~ Connection automatigue

Fort de communicatiorn:

| E

(] I Annules

Figure 11
A ce stade il est possible d’ouvrir une courbe précédemment sauvegardée sur disque
Fichier lnstruments |
Ourerir la courbe... CTRL+O I
Changer travail... F3
Mouveau travail »
Durerir bravail...

Ourerir Thiztarique de |a production. ..

Préferences...
Mot de passe...

it CTAL . ( N . N
(| =1 Figure 12), créer un nouveau travail a envoyer successivement 2

un instrument (Figure 1), ouvrir un travail sauvegardé sur disque ou un historique de la production
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WinScope 5

Fichier Instuments |

Ouvrir la courbe. . CTRL+D
Changer travail.. F3
Nouveau travail »

Oluvrir Thigtongue de la production...

Préferences...
Mat de passe...

(L Duiter TR IFigure 13) ou activer la communication avec un instrument

FEichier | Instruments |

Mize & jour lishe des instrument

[ sur COM1 .
( = [igure 14).
) winScope 5 ) WinScope 5
Fichier Instruments | Fichier Instruments |

Ouwrir la courbe. . CTRL+0D I Oupvrir la courbe. .. CTRL+O

WinScope b

Changer travail... F3 Changer travail... Fa Ficki li |
Nouveau traval » Mauyeau travsi b S el =]

Ouwrir travail... Ouvrit travail.. Mize & jour liste des ingtrument
Ourir 'historique de la production... Ourerir Phistorique de la production. .
Inztrument cornne
Fréferences... Préferences... =
Mot de passe. . Mat de passe... Flgure 14
Quitter CTRL+Q Quitter CTRL+Q
Figure 12 Figure 13

Apres avoir choisi que faire, la plus grande partie de 1’espace est occupée par la zone blanche du
graphique (Figure 15). Dans cette aire seront visualisées la courbe déplacement-force des pieces en
usinage. Les points que I’on voit a I'intérieur de cette aire représentent une grille qui peut aider
dans I’analyse de la courbe. Dans le graphique 1’axe des abscisses représente la position absolue en
millimetres de la tige du cylindre, tandis que 1’axe des ordonnées représente la force en
decaNewton exercée par la presse. Autour du graphique se trouvent les deux regles de la position et
de la force. Au-dessus de la zone du graphique est présente la barre des menus; au-dessus se trouve
la barre de I’application qui inique le nom du programme, le nom du travail en usage et, quand il est
raccordé, le nom de I’instrument. Sous la zone du graphique est présente la barre d’état.
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WinScope 5 - [New] M=]E3
Fichier Traval Bande Cowbe Graphigue | == x|
u]

Force [datd]

LN B B e s e B e e B B s e B B e B e B s B B e |
0 02 04 06 08 1 12 14 16 18 2 22 24 26 28 3 32 34 36 38 4 42 44 46 48 5
Position [tmm]

| fal

Figure 15

Dans la partie droite de la barre d’état sont visualisées des icones qui indiquent le type instrument et
si ce et en communication:

Bl CSQ Visual non raccordé: pour activer le raccordement choisir Envoie travail a
P’instrument dans le menu Fichier.

HEka

Z CSQ Visual en communication (les courbes seront visualisées).

3.2 Premieres expériences

Mettons immédiatement a 1’essai le programme: la premiere chose a faire est de raccorder
I’instrument a I’ordinateur. Pour faire cela on doit utiliser un cable série standard de type null-
modem qui est fourni avec I’appareillage. On raccorde un connecteur du céble a une porte série de
I’ordinateur (indiquée normalement par 10101) et 1’autre connecteur du céble a la porte série de
I’instrument Y1.

Apres avoir raccordé 1’ordinateur a I’instrument et apres avoir allumé les deux on peut lancer le
programme WinScope comme expliqué au début du chapitre.

Nous pouvons maintenant choisir, dans le menu Outils, I’instrument auquel nous voulons nous
raccorder. Si le raccordement est exécuté avec succes, le programme chargera de I’instrument les
parametres du travail en usage et les visualisera dans le graphique. Nous faisons démarrer la presse
pour exécuter un travail et si est tout est correct nous verrons apparaitre une courbe a I’intérieur du
graphique. Si la courbe n’apparait pas il est nécessaire de régler I’échelle du graphique comme
décrit dans le chapitre 6.5.2.
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4 Gestion de la courbe

Les courbes sont tracées dans le graphique déplacement-force, si on veut le conserver, il est
nécessaire de les sauvegarder une a une ou activer I’option de sauvegarde automatique. En réglant
I’origine et les bas d’échelle du graphique au moyen de la commande Propriétés graphique
(chapitre 6.5.2) il est possible d’améliorer la visualisation des courbes.

4.1 Groupe de courbes

Normalement quand est visualisée une nouvelle courbe I’ancienne courbe est éliminée, en activant
I’option créer groupe de courbes dans la fenétre des Propriétés graphique (chapitre 6.5.2) il est
possible de ne pas éliminer les anciennes courbes et de créer ainsi un groupe de courbes
superposées. Dans le groupe de courbes une courbe est celle active et est tracée dans une couleur
différente (voir Figure 16); il est possible de changer la courbe active avec les touches Ctrl+P ou
Ctrl+S. Quand on utilise le curseur. Les valeurs mesurées seront de la courbe active.

4.2 Mise en mémoire des courbes

Nous pouvons stocker en mémoire la courbe active sur le disque de 1’ordinateur pour 1’archiver ou
pour I’analyser successivement. Pour cela on doit sélectionner la commande Sauvegarde courbe
avec nom... dans le menu Fichier.

Nous pouvons stocker en mémoire tout le groupe de courbes visualis€é avec la commande
Sauvegarder groupe de courbes avec nom... et, ensuite, nous pouvons sauvegarder les nouvelles
courbes acquises simplement en sélectionnant la commande Sauvegarder groupe de courbes.

Nous pouvons enfin activer le sauvegarde automatique de toutes les courbes des pieces acceptées,
de toutes les courbes des pieces refusées ou de toutes les courbes des pieces acceptées ou refusées.

4.3 Curseur

Au moyen du curseur nous pouvons mesurer la valeur de force de la courbe active dans une

position quelconque (voir Figure 16). Pour faire cela nous déplagons le curseur L\\‘-v au-dessus de la
regle horizontale du graphique et nous maintenons enfoncé le bouton de gauche du dispositif de
pointage (souris ou similaires). Aprés quelques instants apparaitra dans le graphique une ligne
verticale et dans la barre d’état sera indiquée la cote exacte ou se trouve le curseur et la force de la
courbe active. Si nous déplagons le souris a droite ou a gauche en maintenant enfoncé son bouton
gauche nous verrons varier les valeurs dans la barre d’état. Si on appuie aussi sur la touche shift du
clavier de I’ordinateur et que 1’on déplace toujours en maintenant enfoncé le bouton de la souris
nous verrons dans la barre d’état le déplacement relatif du point sur lequel nous avons appuyé shift
a celui courant.
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) WinScope 5 - [<MBO40 00005.prv> - New] - O] %]
Fichier Trawal Bande Courbe Graphigue | _ 18]
950 B

900+
8504
500+
750+
o0+
550+
B0 ~—— Courbe active
5504
5004

Force [dah]

450 ]
400+
i ™ Force de 567daN
300
2504
2004
1504
1004

s {f

D T T T T T T T T T T T T T T T T T T 1
o 01 02 03 04 05 06 0OF 05 08 1 11 12 13 1. 13 16 17 18 18 2
Position [mim]

1.58mm S67dal \ =1

Cote courante Force mesurée Groupe de courbes

Figure 16
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5 Imposition des parametres du travail

Les parametres de I’instrument peuvent tre ajoutés, éliminés ou modifiés en utilisant WinScope au
moyen du menu travail. Il est possible aussi de modifier ou d’éliminer un parametre en cliquant
avec le bouton droit de la souris sur sa représentation dans le graphique.

Si on active le raccordement avec l'instrument et que des modifications ont été apportées aux
impositions du travail, il est nécessaire d’envoyer ces modifications a I’instrument au moyen de la
commande “Envoyer travail a I’instrument”” du menu Fichier.
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6 Descriptions Menu

Dans la barre des menus de WinScope sont présents divers menus. Quelques menus et certaines
rubriques des menus ne sont pas visibles si I’option visualiser menus complets n’est pas active
dans les préférences du programme.

6.1 Menu Fichier

Dans le menu fichier sont recueillies les commandes qui permettent de sauvegarder sur le disque et
d’ouvrir du disque les courbes et les travaux. Dans ce menu se trouvent également les commandes
de contour au programme comme les préférences, I’impression etc...

6.1.1 Ouverture courbe (Ctrl+O)
Permet d’ouvrir les courbes précédemment stockées en mémoire sur disque.

Si on active I’option créer groupe de courbes des propriétés du graphique (par. 0) quand s’ouvre
une nouvelle courbe celle-ci est superposée sur celles déja ouvertes.

Si la courbe sélectionnée appartient a un groupe de courbes le programme demande si on veut
ouvrir la courbe simple sélectionnée ou le groupe de courbes tout entier.

6.1.2 Sauvegarder courbe avec nom
Permet de sauvegarder sur disque la derniére courbe relevée.
6.1.3 Sauvegarder groupe de courbes (Ctrl+G)

Permet de stocker en mémoire sur disque tout le groupe de courbes visualisé. Si apres la sauvegarde
du groupe sont réalisés de nouveaux essais en sélectionnant cette commande ils sont stockés en
mémoire uniquement les nouvelles courbes pour compléter le groupe sur le disque.

6.1.4 Sauvegarder groupe de courbes avec nom

Permet de stocker en mémoire un nouveau groupe de courbes. En sélectionnant cette commande, le
nom du groupe est demandé et sont sauvegardées toutes les courbes actuellement visualisées.

6.1.5 Fermer

Permet de sortir du travail visualisé en retournant ainsi la fenétre initiale (Figure 10).
6.1.6 Nouveau travail

Crée un nouveau travail vide en base a I’instrument utilisé.

6.1.7 Ouvrir travail

Permet de charger un des travaux stockés en mémoire sur disque dans tout répertoire. Le répertoire
qui contient le travail qui est ouvert deviendra le répertoire prédéfini.

6.1.8 Sauvegarder travail
Permet de sauvegarder sur disque le travail courant.
6.1.9 Sauvegarder travail avec nom

Permet de sauvegarder sur disque le travail courant en choisissant un nouveau nom.
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6.1.10 Envoie travail a I’instrument (Ctrl+U)

Cette commande envoie a l’instrument les modifications apportées au travail. Pour plus
d’informations voir le chapitre 5.

6.1.11 Impression

Permet d’imprimer les courbes et les impositions du travail. En sélectionnant cette commande
apparaitra une fenétre, ou seront demandées les différentes options d’impression et ou est visualisé
I’apercu avant impression (Figure 17).

s;}"':' Imprimer graphique

Irakrcaduir le: tesst du titre & imprirner: & |
ﬁ [Titre iniial Lo, |
: . L b
Introduir la description du sous-titre & imprimer; K /J_/_,_\
Caractere. .. | "

[ Titre iritial

—Marge dufeule———— [~ Imprimer lez point de la courbe

e
L=l
SLipérieur; I 0 'mm ™ Imprimer les point de |2 courbe o —
i
i

Inférieur: I 0 mm Cote initiale: I 0 fmm
Gauche: I 0 mi
m

Cote finale: I 100 rr
Droite: I 0

¥ Imprimer la date de la cowrbe ™ Imprimer la courbe active
p Irmprimer les limites de travail F IMPIMEN 185 COUTDES dW QIOUPpE SUr Aes reuines
. _ SARATARS
[+ Imprimer les valeurs d'anét ¥ lmprimer le nom de la coube
W Imprimer les aptians du travai v Imprimer les valeurs mesurées de la courbe
v Imprimer les point de la bande et des fenétre ¥ Imprimer le résultat de la courbe
I+ Irnprimer la grille
Impositior... LCaractére. .. (] 4 Annules
Figure 17

6.1.12 Imposer imprimante
Permet de choisir et configurer I’imprimante a utiliser avec la commande d’impression.

6.1.13 Préférences

Permet la sélection des différentes options de WinScope. Ces options sont stockées en mémoire sur
le disque intérieur de I’ordinateur et ne sont pas liées au fichier du travail. De cette fagon ce seront
toujours les mémes méme en changeant de travail. Dans cette fenétre il est possible de choisir la
porte série a laquelle est raccordé 1’instrument. L’option connecter automatiquement fait en sorte
qu’au lancement successif de WinScope le programme ouvre la communication avec 1’instrument
sans demander la commande de 1’utilisateur. Il est possible de réduire le nombre de commandes des
menus pour simplifier I’utilisation a I’utilisateur pendant la production. Il est possible en outre de
modifier a volonté les couleurs des objets visualisés dans le graphique et en augmenter ou diminuer
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I’aspect a la fois sur le monitor, et sur la carte au moment de 1’impression et choisir si visualiser la
grille a points, a lignes ou ne pas la visualiser du tout (Figure 18).

& Préferences | x|

Communication  Aspect |

Liste des objets: Exemple:

Courbe précédent
Bords del la bande

Fenétre 0 Al
Check point R i'r/
Ligre début du travail o J.‘ o
Grille: //{
Ligne d'arrét T

; - //f

Limite maxi ;I

— Propriété courbe

Coleur de l'objet; _ LChanger... |

Azpect sur écran:

Epaizzewr: I 1

Azpect sur papier:

E paiszeur: I 1
v “izualize menw au complet Langage... |

Annules |

Figure 18
6.1.14 Mot de passe

Permet d’insérer ou de modifier le mot de passe. Le mot de passe empéche toute modification du
travail. Pour éliminer un mot de passe il est nécessaire tout d’abord d’insérer I’ancien mot de passe
pour ensuite laisser vide le champ du mot de passe nouveau.

6.1.15 Sortie

Permet de sortir du programme WinScope.

6.2 Menu Travail

Le menu travail contient les commandes pour modifier les impositions du travail en cours. Il est
possible de modifier les limites, les valeurs d’arrét et ajouter les phases. Aprés avoir modifié¢ un
travail il est nécessaire de le transférer a I’instrument (voir chapitre 5).

Le menu travail a les rubriques suivantes:
6.2.1 Controles de force

Visualise un sous-menu pour la modification des contrdles force. Si un contrdle est déja présent la
rubrique du menu relative permet de 1’éliminer; vice versa si aucun contrdle n’est pas présent, la
rubrique du menu permet d’en ajouter un. Ce menu est subdivisé en:
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e Ajouter force d’arrét: permet d’imposer la valeur de force qui commande le retour de la
presse.

e Propriété limite force minimum: permet d’imposer la valeur de force que si elle n’est pas
atteinte rend la piece refusée.

¢ Propriété limite force maximum: permet d’imposer la valeur de force qui si elle est
dépassée, provoque le rebut de la piece.

6.2.2 Controles de cote

Visualise un sous-menu pour la modification des contrdles de cote. Si un controle est déja présent
la rubrique du menu relative permet de 1’éliminer; vice versa si aucun contrdle n’est présent, la
rubrique du menu permet d’en ajouter un. Ce menu est subdivisé en:

e Ajouter cote d’arrét: permet d’imposer la valeur de cote qui commande le retour de la
presse.

¢ Propriétés limite cote minimum: permet d’imposer la valeur de cote qui si elle n’est pas
atteinte, provoque le rebut de la piece.

¢ Propriétés limite cote maximum: permet d’imposer la valeur de cote qui si elle est
dépassée, provoque le rebut de la piece.

¢ Propriétés limite cote initiale minimum: permet d’imposer la valeur de cote initiale qui si
elle n’est pas atteinte provoque le rebut de la piece.

¢ Propriétés limite cote initiale maximum: permet d’imposer la valeur de cote initiale qui si
elle est dépassée, provoque le rebut de la picce.

6.2.3 Propriétés

Avec ce menu il est possible d’attribuer un nom au travail qui est en cours et de choisir si effectuer
ou non la sauvegarde automatique de toutes les pieces, des seules pieces acceptées ou des pieces
refusées. Chaque fois qu’une courbe est relevée, si la sauvegarde automatique est habilitée, elle sera
sauvegardée avec un numéro qui peut étre choisi par I’opérateur (Figure 19).

i Propriété du travail x| |

Generales Sauvegarde automatique | Gestion databasel

" Sauvetage autornatique pas habilité
" Sauvetage autornatiqus des toutes les pidces bonnes
 Sauvetage automatique des toutes les pidces ecartées

f+ Sauvetage autamatique des toutes les pidces

Pozition et nom du group des fichiers:

I LChanger. .. |
—

Huméro de la prochaine piéce & sauvegarder:

(] I Annules |

Figure 19
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6.2.4 Ajouter une phase
Ajoute une nouvelle phase au travail.
6.2.5 Enlever une phase

Elimine la phase sélectionnée par le travail.

6.3 Menu gamme

Ce menu permet de créer et imposer la gamme de tolérance. Il a les rubriques suivantes:

6.3.1 Créer/Modifier

Permet de créer (ou de modifier si elle existe déja) une nouvelle gamme de tolérance. Une gamme
est formée de deux bords, modifiables par points, qui représentent les limites a I’intérieur
desquelles la courbe doit se situer

Il est possible de la positionner manuellement ou en fonction d’un calcul statistique avec le groupe
de courbes (Figure 20).

Pour modifier la gamme construite il est nécessaire de sélectionner la rubrique “Modifier” ou de
cliquer sur un bord de la gamme.

Pendant la modification de la gamme il existe un seul point des deux bords mis en relief qui peut
étre déplacé.

Eunstru-::tiun de la bande |

— Méthode du calcul des bord: di calcolo dei bordi——

" Pozition manuelle

& Calcul statistique aves le group des courbes

Cote initiale du calcul:

I 1 mm
Cote finale du calcul: I 3 mm

Tolérance supérieure; 1 écart

Tolérance inférneure: I 3 ecart
(] I Annules

Figure 20

6.3.2 Point successif (F8)

Permet de sélectionner le point de la gamme immédiatement successif a celui sélectionné.

21



6.3.3 Point précédent (F7)

Permet de sélectionner le point de la gamme précédente a celui sélectionné.

6.3.4 Changer bord (C)

Permet d’activer la modification de 1’autre bord.

6.3.5 Ajouter point suivant (INS)

Permet d’ajouter au bord un point de modification immédiatement successif a celui courant.
Il est possible d’insérer un point a la gamme en cliquant avec la souris sur le bord.

6.3.6 Ajouter point précédent (MAIUSC+INS)

Permet d’ajouter au bord un point de modification immédiatement précédent celui courant.
6.3.7 Eliminer point (CANC)

Permet d’éliminer de la gamme le point mis en relief par le bord. Le premier et le dernier point des
deux bords ne peuvent pas étre éliminés.

6.3.8 Eliminer gamme

Cette commande permet 1’élimination définitive de la gamme. Un travail peut aussi ne pas avoir
une gamme pour le contrdle.

6.4 Menu courbe

Permet de gérer les courbes ou les groupes de courbes visualisés. Les rubriques suivantes sont
présentes:

6.4.1 Courbes suivantes (CTRL+P)

Rend possible la visualisation de la courbe qui suit celle sélectionnée.
6.4.2 Courbes précédentes (CTRL+S)

Rend possible la visualisation de la courbe qui précede celle sélectionnée.
6.4.3 Eliminer courbe (CTRL+K)

Permet d’éliminer la courbe sélectionnée.

6.4.4 Eliminer toutes les courbes

Permet d’éliminer le groupe tout entier de courbes visualisé.
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6.5 Menu graphique

Le menu graphique a les rubriques suivantes:

6.5.1 Mise a jour graphique (F5)

Redessine sur I’écran le graphique en rechargeant par 1’instrument les impositions du travail.
6.5.2 Propriété graphique:

En sélectionnant cette rubrique apparaitra la fenétre propriété graphique (Figure 21):

®Poopiéts gaphioe 4|
Yaleurs axes
Origine déplacement: I—EI i
Bout d'échelle déplacement; I—E mrm
Bout d'échelle force: I—E-'JI dak

¥ Ciée groupe de courbes

Annules

Ui

Figure 21

On doit insérer comme origine position une cote inférieure de quelques millimetres a la distance
entre la tige de la presse et la piece (course a vide d’approche); on doit insérer comme bas d’échelle
position une cote supérieure de quelques millimetres a la course totale qui sera exécutée par la tige
de la presse et on doit insérer comme bas d’échelle de force une valeur supérieure a la valeur de
force d’arrét ou a la valeur maximum de force de la presse.

La derniére option créer groupe de courbes permet de visualiser toutes les courbes qui seront
relevées ensemble.
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7 Analyse statistique

Avec WinScope il est possible de faire 1’analyse statistique des valeurs de force mesurées a une
cote.

Les valeurs de force a analyser peuvent étre prises dans 1’archive de la production de I’instrument,
dans un fichier avec I’historique de la production précédemment sauvegardé sur le disque ou dans
un groupe de courbes précédemment chargées en WinScope. En outre il est possible d’analyser
uniquement des pieces acceptées ou de toutes les pieces stockées en mémoire (Figure 22).

lﬂ Analyze de courbes Ed |

[~ Seulement les pidces bonnes

Analyze statistique
& Calcul statizhique avec la production

" Calcul statistique avec histarique

" Calcul statistigus avec le group des courbes

Annules | < Breredent | Suivant » I

Figure 22

7.1 La production

Quand WinScope est raccordé a un instrument il stocke en mémoire les valeurs des courbes que
nous réaliserons dans un fichier qui est identifié par le nom de I’instrument et par le nom du travail
en usage.

La mise en mémoire s’effectue seulement quand WinScope est raccordé a I’instrument.

Seules les valeurs de force mesurées aux cotes de détection force sont stockées en mémoire.

Si on met a zéro le compte-pieces dans l’instrument I’archive de la production est également
éliminé.

Si on change de nom a I’instrument ou au travail I’archive de la production est perdue.

Si on élimine une cote de détection force, les valeurs de force relatives ne seront plus stockées en
mémoire.
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7.2 L’historique

Dans les propriétés du travail il est possible d’activer la mise en mémoire d’un fichier qui contient
I’historique de la production.

i Propriété du travail

Genetalesl Sauvegarde automatique  Gestion database |

Sauvetage des valeurs danz le databaze
r e = [ B E AL,

File du databaze:

| (..

¥ Sauvetage d'histonque de |a productiond

Changer...

il

File d'hiztangue de la production:
|E:HEnurhe.pes

(] I Annules |

Figure 23

Quand WinScope est raccordé a I’instrument et est en cours le travail pour lequel nous avons activé
la mise en mémoire de I’historique, les valeurs des courbes que nous réaliserons sont stockées en
mémoire

La mise en mémoire s’effectue seulement quand WinScope est raccordé a I’instrument.

Seules les valeurs de force mesurées aux cotes de détection force sont stockées en mémoire
(chapitre 7.5).

Si on élimine une cote de détection force les valeurs de force relatives ne seront plus stockées en
mémoire

Il est possible de visualiser 1’historique avec la commande Visualiser historique dans le menu
travail (Figure 24).

B8 Histonique de la production M=
IGrDuper lez piéces produites chague heure 'I

Période | Bons | Rebuts |
ABlug 2003 delez 10 ales 11: O 1]
16lg 2003 delez 11 2les 12 13 1
TEg 2003 delez 12512213 1 0
TElg 2003 delez 14 ales15 7 0

Analyze..

Figure 24

7.3 Le groupe de courbes

Le groupe de courbes est un ensemble de fichiers numérotés présents sur le disque voir chapitre
4.1. L’analyse statistique sur un groupe de courbes peut étre effectuée sur les forces mesurées a une
cote quelconque
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7.4 Cotes de détection de la force

Pour I’analyse statistique il est nécessaire de mettre au préalable en mémoire des valeurs de force a
une cote déterminée. Dans le menu Travail il est possible d’ajouter les cotes auxquelles mesurer les
forces pour les pieces qui seront exécutées successivement.

7.5 Exécuter le calcul statistique

Apres avoir sélectionné la source des données a analyser comme indiqué au début du chapitre, il est
nécessaire d’indiquer la cote a laquelle mesurer les valeurs de force (Figure 25).

lﬂ Analyze de courbes E |

Cote pour analyze per analisi;

Rel&vement force & 24 mm
:HelEvement force a 25 mm
Reléverment force & 25.5 mm
Rel&vernent force & 28 mm

Annules | <Erécédent| Suivant » I

Figure 25
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8 Types de fichier

Le programme WinScope utilise trois types de fichier:

ICONE

EXTENSION

qpr

.pes

prv

DESCRIPTION

Contiennent les impositions du travail tout entier (limites, cotes, bas
d’échelle ...).

Sont utilisés pour les calculs statistiques, car ils contiennent les
informations relatives aux pieces usinées,

Contiennent les points qui décrivent les courbes des usinages.
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